REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ] ,,PoZNAJ Brusy”
Brusy, 22 czerwca 2025 r. (niedziela)

I. POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Organizatorem Gry Miejskiej ,PoZNAJ Brusy” (zwanej dalej ,,Grg") jest Fundacja ARKUN, a
wspdtorganizatorem — Gmina Brusy.
2. Gra odbedzie sie 22 czerwca 2025 roku (niedziela) na terenie miejscowosci Brusy.
3. Miejsce startu i mety: Patio za Urzedem Gminy Brusy, ul. Na Zaborach 1.
4. Celem Gry jest promowanie waloréw kulturowych, historycznych i przyrodniczych Brus w formie aktywnej,
zespotowej zabawy terenowej.

II. ZASADY UCZESTNICTWA

1. Udziat w Grze mogg wzig¢ zespoty od 2 do 5 oséb.

2. Warunkiem uczestnictwa jest zgtoszenie zespotu poprzez formularz dostepny pod adresem:
www.rajdarkun.pl/poznaj-brusy
Kazdy zespdt otrzyma karte startowg oraz mape w punkcie startowym w godzinach 10:00-11:00.
Gra rozpoczyna sie niezwtocznie po odebraniu materiatow startowych.
Czas na przejscie trasy gry wynosi maksymalnie 100 minut.
Meta czynna bedzie do godziny 13:00
Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze wytgcznie pod opiekg osoby dorostej bedacej cztonkiem tego
samego zespotu.
8. Zakonczenie zabawy i ogtoszenie wynikéw odbedzie sie o godzine 13:30.
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III. ZASADY GRY
1. Trasa liczy okoto 4,5 km
2. Na trasie gry rozmieszczone bedg Punkty Kontrolne (PK).
3. Punktami Kontrolnymi sg rzeczywiste elementy przestrzeni miasta — obiekty architektury, budowle, detale i
miejsca charakterystyczne dla Brus.
4. Zadaniem zespotu na kazdym PK jest:
a) Odczytanie pytania i udzielenie poprawnej odpowiedzi,
b) Dopasowanie odpowiedniego zdjecia do danego punktu.
5. Informacje z kazdego punktu nalezy wpisa¢ na karte startowa.
6. Przemieszczanie sie po trasie moze odbywac sie tylko pieszo.
IV. SYSTEM PUNKTACII
Prawidtowe zaliczenie PK (poprawna odpowiedz + whasciwe zdjecie): 0 punktéw karnych
Btedna odpowiedz lub zte zdjecie: -5 punktéw karnych
Brak zaliczenia danego PK: —10 punktéw karnych
Przekroczenie limitu czasu (100 minut): —1 punkt karny za kazdg rozpoczeta minute po uptywie limitu
Warunki zwyciestwa:
a) Wygrywa zespdt, ktdry w komplecie dotrze na mete w limicie czasu i z poprawnie zaliczonymi wszystkimi
PK.
b) W przypadku wiekszej liczby takich zespotéw o zwyciestwie decyduje najkrotszy czas przejscia trasy.
c) Jesli zaden zespot nie zaliczy wszystkich PK poprawnie w limicie czasu, wygrywa zespdt z najmniejszg liczbg
punktdéw karnych (a przy remisie decyduje czas przejscia).
6. Zespot, ktory sie podzieli na trasie lub dotrze niekompletny — zostaje zdyskwalifikowany.
7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zespotéw na trasie gry.
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V. OGLOSZENIE WYNIKOW
1. Ogtoszenie wynikdw i dekoracja zwyciezcow odbeda sie o godzinie 13:30 w miejscu startu.
2. Dla najlepszych zespotdéw przewidziane sg nagrody i dyplomy uznania.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Uczestnictwo w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.
2. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play oraz poszanowania miejsc i mienia publicznego.
3. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne kontuzje ani zdarzenia losowe w trakcie trwania
Gry — uczestnicy biorg udziat na wtasng odpowiedzialnosc¢.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie — informacje o zmianach beda
przekazywane przed rozpoczeciem Gry.
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